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SPIELUBERBLICK

ws of fwﬂy ist ein Kampfspowf—
Spiel mit Zeichentrickfiguren,
die jeweils ganz bestimmte

eigehsclr\c\ffeh haben. Whe bei allen
Helden stellen diese Eigenschaften
sowohl thre individuellen Stérken als
auch ihre Schwéachen dan

HINTERGRUND

lle vier Jahre reist der Dali

Llama um die ganze Welt und

sucht nach den besten

Ewnpfew/\. Dabei 3elf\‘r es ihm nicht nur

um deren F&[f\igl(ei‘rey\ im Kampfspowf,
sondern auch darum, inwieweit sie vom
wahren “Kampfgeist” erfiillt sind. Die
Auserwdhlten werden auf seine
friec”icl/\e Tnsel eihge|adelf\, wo sich im
Wetstreit erweisen soll, wer von ihnen
wirdig ist, den Girtel des Himmels zu
tragen.

WIE PAWS OF
FURY GESpIELT
WIRD

STANDARD-
STEUERBLOCK

RICHTUNGSKNOPF (R-KNOPF)
OBEN = Hochspringen
R-KNOPF UNTEN = Ducken
R-KNOPF RECHTS = Nach rechts
bewegen
R-KNOPF LINKS = Nach links

bewegen

R-KNOPF UNTEN + LINKS ODER
RECHTS = Abblocken

R-KNOPF OBEN + RECHTS ODER

LINKS = Nach rechts oder
links springen
KNOPF A =Mittlerer Kick
KNOPF B =L eichter Kick
KNOPF X =Mittlerer Scl\‘ag
KNOPF Y =Leichter Schlag
KNOPF L =Harter Schlag
KNOPF R =Harter Kick

KNOPF + VOM GEGNER WEG
= Roundhouse
KNOPF + ZUM GEGNER HIN
= Reach attack
KNOPF WAHREND EINES
SPRUNGS = Angriff aus der
Luft

Bei Paws of fury steht der
Kampf im Vordergrund, also
lies Dir diesen Abschnitt
méglic]z\s’r genau durch.

SCHLAGE

Dritcke X oder Y, um einen nowmalen Schlag

v auszuf&l/\wen.

VY = Leichter Schlag. Besonders nitzlich,
um innerhalb kurzer Zeit mehrmals

nacheinander zuzuscwageh.

X = Mittlerer Sc[/\|ag. Insgesamt ein gutes
f\hgriﬁsmiﬁe’, das dem Ciegnev
durchschnittlichen Schaden zufiigt.
LINKS = Harter Schlag. Richtet den
gréﬂ‘ren Schaden an, die ;Z\usfﬂ\lf\rwﬂg dauert
jedoch am |é\n95revx.

Um einen Schlag AUS DER HOCKE
c\uszuf&l/\ram, drisckst Du einfac[/\ den R-
Knopf unten und dann den entsprechenden
Knopf, wie oben beschrieben.

Z2ur Ausfithrung eines ROUNDHOUSE-
SCHLAGS (nicht bei allen Figuren
moglich!) driickst Du den R-Knopf vom
Gegner WEG und einen der Schlagknspfe.




RICRS

Um einen Kick auszufihren, drickst Du:
B = Leichter Kick. Nutzlich, um innerhalb
kurzer Zeit Melf\»‘fac‘q zuzutreten.,

X = Mittlerer Kick. Jnsgesamt ein gutes
Ang »‘iHsmiHeL das dem Gegner
durchschnittlichen Schaden szii\gf.
RECHTS = Harter Kick. Richtet den
gréften Schaden an, die Ausfihrung dauert
jedoclf\ am I(':'«V\gs‘rzn.

Um einen SWEE auszufﬂ\l«ve:f\, drisckst Du
sinfaclf\ den R*Khopf unten und dann den
ey\fspreclnenden KV\apf, wie oben
beschrieben. Durch einen er‘fo|5weicl\en
Sweep kannst Du Deinen Gegner au\{ den

Riicken werfen.

Zur Amsf&hm«ng eines ROUNDHOUSE-
KICKS (nicht bei allen Figuren méglichl)
drisckst Du den R—Khopf vom Gegher WeEG

und einen der Kickanépfe.

DAS LERNSYSTEM
Wenn Du eine besonders gute Leistung
evbracht hast, lehrt Dich der Dali Llama
eine neue Spezialtechnik fir Deine Figuw
Zunachst wird Dir gezeigt, wie die jeweilige
Bewegung amsgef&lf\m‘ wird. Danach hast
Du drei Versuche, sie nachzumachen.
Gelingt es Dir beim dritten Mal noch immer
nicht, dann hat der Dali Llama genug von

Deiner Unfahigkeit und geht.

SOFORTWIEDERDOLUNG

Nach jedem Kampf wird automatisch eine
SOFORTWIEDERHOLUNG
abgespielt. DERIJENIGE, DER
GEWONNEN HAT, STEUERT DIE
WIEDERHOLUNG. Um sie zu
i'«be,rsprihgen, dricke eihfacl\ den START-
Knopf. Wahrend der Sofortwiederholung
finden die Aktionen bei verlangsamier

Gesclf\windig‘(ei{» statt,

PAWS OF FURY-
SPIELODERKMALE

GORTELSYSTEM

Zu Begilf\h stehen den Spielewn noch
nicht alle Techniken zuwr Vev‘f‘t}gl.mg.
Sie miissen zundchst verschiedene
Gintel erwerben, indem sie
Kontrahenten besiegan und sich
scl'\|ie(_2!|icl'\ i Dojo gegen den Dali
Llama bel\aup’ren. Mit jecle,m neuen
Giivtel, den sich eine Figur erwirbt,
stehen thr weitere Spezia“ecl\miken

zur Verfﬁtgung.

RENNWOR TEINGABE/
SPIELSICHERUNG

Das Spiel speiclx\ev‘r JV\‘["OVMOHOV\QI'\ zur
Spielerfigur, wie 2.B. seine Gintel
sowie seine Siege und Nieder|agen.
f\uﬁerdew\ wird der Name des
Spielers gespeichewrt, so dafs jeder sein

eigenes Kennwort hat

DIE ACHT WEGE ZUR
WeISHerT
Jede Figwf steht fi'w einen denr Wege
zur Weisheit.
1. Die rechte Ansicht
Der vechte Entschlufy
Die rechte Rede
Das rechte Verhalten
Die rechte Lebensfihrung
Die rechte ;‘\V\S‘rwengwf\g
. Die vechte Achtsamkeit
. Die rechte Meditation

BESCHREIBUNG

[\e)

®NOG LW

Die f‘olge,l’\clen Figuren kommen im
Spie| vor:

Kung Fu Bunny

Tai Cheetah

Kendo Coyofe

Foxy Roxy

Rhei Rat

Prince Leon

Jvan the Bear

Dew Dali Llama

TJede der Figure,y\ hat thren
personlichen Hintergrund und ihre

besonderen F&l/\igkeifan.



RUNG U BUNNY

Die rechte Ansicht - “Nur wenr die
Angst kennt, kennt den Mut.”

Kampfs’ril - Lockere pfo’re

» neigte seinen Kopf und horchte in
—=== sich hinein. Im Lotus-Sit= auf dem
oden hockend suchte er tief in

seiner Seele nach einer Antwort, “Es liegt in
der Natur der Dinge, daf alles Gute aus
dem Bosen und alles Bése aus dem Guten
erwachsen muf.” Er erinnerte sich daran,
was sein alter Lehrer thm einst gesagt hatte,
“Cin weifes Gemalde auf einer weiffen
Leinwand ist kein Gemalde.” Kung Fu
Bunny nickte bedéachtig angesichts dieser
Weisheit.

Gestern hatte ihn die éihbdung in der
Abgeschiedenheit seines Tempels erreicht.
Sie war von des Dali Llamas eigener Hand
gesclf\rieben, und er bat ihn, ein weiteres
Mal an seinem Wettkampf teilzunehmen.
Kung TFu Bunny war hin- und hergerissen.
Einerseits hatte er den Cid der
Giewaltlosigkeit abgelegt, doch andererseits
war das Ménchskloster sehr arm und konnte
das Geld, das dem Sieger des WeHl(ampfs
winkte, gut gebrc\ucl/\en.

Er lief seinen Blick iber die friedliche
Szenevrie des Waldes wandern. Zwei
Schmetterlinge flatterten sorglos im
Sonnenlicht umhenr Sie ahnten nichts von
dem Konﬂild, in dem er sich befahd. Thre
Natur war es, zu fliegen und sich zu
erndhren, nicht aber iiber die Welt zu
sinnieren. Ein Lacheln evhellte sein Gesicht,
als er endlich auf die Antwort stiefs. Er
wirde an dem Wettkampf teilnehmen und
kémpfen. Wenn er gewdanne, ware das
Kloster auf Jahre hinaus abgesichenrt. Doch
er wuﬁ‘re, da@ dies nicht der Girund fwf seine
Teilnahme war. Ex kampfte, weil das
K:Smpfen in seiner Natur |09, und fasf gegen
seinen Willen wurde ihm bewuft, dafs er
seine eigene Natur nicht besiegen konnte.
“Ein weifes Gemalde ist doch ein Gemalde,
zumindest fiir den Malew,” sagte er zu sich
selbst und lachelte.

Die Schmetterlinge beachteten ihn nicht und

flogen weiter,

WER SPIELT RUNG
FU BUNNY?

Du bist fwew\dhclf\ und riscksichtsvoll. Nichts
fwe,m‘ Dich mehy als zu sehen, wie Du
anderen zu ihrem Erfolg verholfen hast. Es
bereitet Dir jedoch Schwierigkeiten,
persdnliche Emfsclxeidmngen zu freﬁ:en und
bei thnen zu bleiben. Dein Bediivfnis,
anderen zu l'\eh(et/\, erwachst aus Deiner
Sehnsucht nach jemandem, der Deinem

Leben eine Richtung gibt.
SPEZIALTECHNIKEN
Taunt (Provokation):

Flash Kick (Blitz-Kick):

Double Flash Kick (Doppelier Blitz-
Kick):

Scissors Kick (Scheren-kick:
RATAS

Dance of Death (Tanz des Todes):
Jron Fist (Eiserne Faust):

Devil's Kiss (Kuf des Teufels):

Gintel / Technik -
Guwtel / Technik -

Guntel / Technik -
Guartel / Technik -

TAI CHESCTAD

Die rechte Achtsamkeit -
‘Jemanden etwas zu lehren, heiftt,

verantwortlich fi)w ihn zu sein.”

Kampfstil - Tai Chi Chuan

ai Cheetah stand reglos auf dem

einsamen Bgvggipfz—ﬂ. Sein Fell

straubte sich leicht, als eine kalte
Brise vorbeistrich. Es wurde Zeit. Langsam
begann er sein Kata und kanzentrierte sich
daiei auf den bevorstehenden Kampf. Er
bcweg{e sich vor und zuriick, und seine
Hande beschrieben vor seinem Korper ein
kompliziertes Muster. Langsam begannen
seine Gedanken zu wandern, wahrend er
seinen Kérper trainierte.

Es waren also schon wieder vier Jahre
vergangen. Die Einladung steckte
Mngeﬁfﬁ\ef in seinem Gitwtel; allein durch das
Symbol auf der Vorderseite kannte er
bereits den Tnhalt. Die Faust des
achtfachen Pfades der Erleuchtung, das
Zeichen des Dali Llama - der Wetthkampf

stand bevor!

& .

Er hatte es nicht notig,

daran teilzunehmen, denn er hatte im gr‘oﬁem
Wettstreit des |ebens bereits alles erveicht.
Alles war ihm gelungen: Er war reich im
Gieiste, hatte eine gliickliche Familie und
grofen Wohlstand. Ja, er hatte iberall
gesiegt, wo zu siegen war Da p|c">+z|icL\
verlor er die Balance und stolperte mitlen in
seinem Kata. Uberall, aMfSeV‘ bei thm.

Cr seufzte laut, wie er es immer tat, wenn enr
an seinen Schiler Kendo Coyote denken
mufte. Ev hatte ihn vor einem Rudel Léwen
gerettet und ihm all seine Kampﬂ(emﬁmisse
beigebracht, und doch hatte er versagt
Kendo war zwar in kérperlicher Hinsicht ein
hervorragender Kampfer geworden, doch
die geistige Seite der Kampﬂ<unsf war ihm
véllig fremd geblieben. Nun verkérperte er
all das, wogegen Tai Cheetah eintrat, und

dennoch bestand zwischen ihnen eine ’riefe
Kameradschaft.

Tai Cheetah evinnerte sich gut an die
Schwierigkeiien, die er dabei 9elf\ab+ hatte,
Kendo Coyote zu lehren. Sie hatten sich im
Lotus-Sitz im Dojo niedergelassen, mit
einem einzelnen Kissen zwischen sich.

“Tn der Weichheit liegt immer Starke,” hatte
er ihm evklart, "Deine Pranke kann den
dicksten Holzbalken und den hartesten Stein
durchbrechen, doch niemals ein Kissen.”
Jm nachsten Augenblick hatte Kendo sein
Schwert gezogen und das Kissen gespalten.
Vor Tai Cheetah lag ein Kissen in zwei
Teilen.

Er seufzte ernent. Obwohl es thn schmerzte,
mufte er zu dem Wetthampf reisen, um zu
sehen, wie es seinem Schiller ergangen war

Er befirchtete das Schlimmste.

WER SPIELT TAJ
CheeTAN?

Tur die, die Dir nahe stehen, opfer‘s’r Du
Dich vé“ig auf. Doch denen, die Du als
Gegner betrachtest, stehst Du mit Eiseskalte
und ohne jede Cieﬁ\lﬂsrequng gegem‘kber.
Deine kémpferischen Fahigkeiten sin
ersfldassig, doch Dir fel/\H die Motivation, sie
voll auszuspielen. Meist bist Du
zufvisden mit dem, was Du hast, und
strebst nicht nach weiterem
Fortkommen. Allzu oft hast Du
mitangesehen, wie andere “Crfolg” hatten
und sich daramﬂ\in zu ihrem Nachteil
verdnderten. Du steckst Div Deine Ziele
niedrig, doch Deine mewieden[/\eif wird grofy

sein.

SPEZIALTECHNIKEN

Taunt (Provokation):

Fire Kick (Feuerkick):

Fire Run (Feuerlauf):

Fire Punch (Feuerschlag):
RATAS

Divine Wind (Géttlicher Wind):

Fist of the North (Faust des Nordens):

The Way of the Crane (Der Weg des
Kranichs):

Girtel / Technik -
Gurtel / Technik -
Guwtel / Technik -
Guwtel / Technik -
Gavtel / Technik -



RENDO COYoTE

Rechter Entschluf - “Tch bin
WIEDER DAL

Kampfs’ril - KeV\j utsu

{ JE SIND
GROOOOOOSSARTIG!" Kendo
hielt ein Paket “Kendo Coyote-

Cornflakes” in die Kamera und lachelte breit.

“Und SCHNITT!” briillte der Regisseunr.

‘Super, Kendo, einfach super! DM%isr echt der

King!”

Das Lacheln verschwand schlagartig von
Kendos Gesicht. Er ignorierte den Regisseur
und verzog sich in seine Garderobe. Kaum
hatte er die Tiw hinter sich geschlossen, griff er
zum Telefon und begann zu wahlen.
“Hi) James? Ja, ich bin's, Kendo. Ja, gerade
Erﬁg.” Aus einer eisgekithlten Flasche gof8
enclo sich ein Glas ein und lief sich in die
Polster der Couch zuriicksinken.

Hor zu, Mann, ich will zum Film... Ja, klar,
aber durch Werbung allein komm ich nicht an
diese neue Yacht ran!” Geistesabwesend zog er
seinen Bademantel an, der iber der
Couchlehne hing. Seine Jnitialen KC waren
darauvfgestickt.

“Was soll das heiBen, ich mifte wieder
kémpfen? Hey, ich war die Nummer 1 T‘au‘.. jou
WAR, okay, okay.” Er lief seinen Blic

die Wande des Raums streifen, die mit Pokalen
und Medaillen von vergangenen Turnieren

< tber

geschmiickt waren, Das Erinnerungsvermdgen
der Offentlichkeit war schwach und ihr
Interesse schnell abgelenkt.

“Na siches mach’ ich das; Du kennst mich doch,
fior Kohle mach’ ich alles! Klar, kejn Problem,
ich hab' da genau das Richtige. Uberlaf alles
miry, und innerhalb von einem Monat hab' ich
noch einen Pokal, der wns terisch viel Geld

bringt. Alles Palett, James.” Kendo legte auf
und blickte an sich hinunter auf seinen Bauch.
Er hing iber seinen Girtel, als versuchte er
wegzulaufen. Auf jeden Fall witrde er wieder
trainieren misssen, Er ging zum reichlich
gefiillten Buffet hiniber und hob die
Kaviarplatte an. Nichts. Enttéuscht rickie er
einige weitere volle Teller umher, um zu sehen,
ob etwas unter ihnen lag. Ein Lacheln breitete
sich auf seinem Gesicht aus, als sein Blick auf
den Milleimer auvf der anderen Seite des
Zimmers fiel. Er ging hiniber und leerte den
CEimer auf dem Boden aus. Eine Weile withlte
er im Abfall umher, bis er einen kleinen
Papierflieger fand.

“‘Na also!” rief er und faltete das Papier
auseinander. Es zeigte eine Faust, umgeben
von einem achtzackigen Stem.

Er war nicht mehr der Jingste und hatte einige
Pfunde zuviel, aber Kendo schwor sich, daf er
diesen Wetthampf gewinnen wiirde. Sollen sie
sich die Haare raufen, wenn ich ihren
damlichen Ritualen den Riicken kehre und
Besten schlagen werde, und zwar auf meine
Ant,

WER. spieLT
RENDO?

Du bist ein Gewinnertyp. Was auch immer
geschieht, Du weift, daff Du friher oder spater
doch siegen wirst, Probleme werﬁu\ Dich nicht
um, wnd wenn sich Dir etwas in den Weg stellt,
suchst Du eben eine Méglichkeit, das Hindernis
zu umgehen, Dein Selbstvertranen macht Dich
leichtsinnig. Du gibst Dich allen Vergniigungen
mit Haut and Haaren hin und verzichtest auf
keinen Luxus.

SPEZIALTECHNIKEN
Taunt (Provokation):

Slam Punch (‘Hau~dv‘au\f—5cl/\|ag):
Cannonball (Kanonenkugel):
Spinball Wirbelball):

RATAS

The Five Rings (Die finf Ringe):
Ki Force (Ki-Kraft)Hapkido-
Kata:

RENNWORTER:

Giwtel / Technik -

Girtel / Technik
Giwtel / Technik -
Gartel / Technik -
Ciirtel / Technik -

die

ROEI RAT
Die rechte Rede - (Kein Zitat
verﬁ'\gbaw)

Kampfstil - Thai-Boxen
ein Gegner wischte sich die blutige Nase,
wahrend die Menge vor Begeisterung
brillte. Rhei stand gelassen da, den
nachsten Schritt seines Kontrahenten abwartend.

Ein etwas ungezielter Roundhouse-Kick kam auf

chimeidigen Bewegung

ihn zu; mit einer einzigen ge

wehrte er das Bein des Gegners ab, traf ihn
zweimal in der Leistengegend, lief einen
blitzschnellen Sehlag in den Nacken folgen und gab
ihm schlieflich mit einem gewaltigen Tritt ins
Gesicht den Rest. Sein Gegner flog aus dem Ring
und landete bewuptlos in der Zuschauermenge. Es
sah ganz so aus, als ob seine nichste Reise ins
Krankenhaus fihren witrde. Rhei wandte sich
finsteren Blickes von der jubelnden Menge ab und
verlieB die Arena.

Als er in den Umkleideraum ging, ndherte sich sein
Manager

“Rhei, Rhei,” knurete er, "hattest Du den Leuten
denn nicht wenigstens einmal zuwinken kénnen?
Oder vielleicht sogar lacheln?”

Rhei hielt kurz inne, wandie sich um und starrte
seinen Manager mit einem harten Gesichtsausdruck
an.

“O.K., O.K., war ja nur ein Vorschlag. Guck mal,
hier ist ein Brief fir Dich. Kam heute an.”

Rhei nahm den Brief und hob eine Augenbrauve,
denn er filhlte, wie die noch feuchte Gummierung
nachgab, als er den Umschlag sffnete. Sein
Manager bemerkte, daB Rhei ihn prifend ansah,
und begann, nerds vor sich hin zu plappern.

"Das

h.. Personal, ja, die haben den Brief

entlich gesffret, und deshalb mufte ich ihn
wiedenr zukleben...”, stammelte enr

Rhei schiittelte den Kopf - diese Ausrede war
einfach zu bescheuert. Die Einladungen zum

Wetthampf wurden stets mit Wachs versi gelt, nicht

etwa zugeklebt.

“Du kannst sowieso nicht da hin,” fuhr sein

Manager fort, "Du hast wéhrend des g
Monats Preiskampte - es geht schliefilich um vie

ganzen

Geld!” Sein Manager hielt ihin seinen
aufgeschlagenen Terminplaner unter die Nase, um
die Guiltigkeit seiner Aussage zu untermauern. Er

lachelte mitfithlend und schlof seinen Terminplaner,

um die Debatte zu beenden, Rhei starrte ithn nur an.

"Sogar Silver River ist dabeil” sagte sein Manager,
Rhei sah evst die Einladung an, dann seinen
Manager.

Dieser Kampf allein kann uns 100,000 Dollar
verschaffen. Das kannst Du doch nicht einfach so
hinschmeifen!” Der Manager wies erste Anzeichen
von Verzweiflung auf.

Rhei drehte sich um und ging daven.

"O.K., OK,, ich werde umplanen. Mann, ich kann
einfach nicht verninftig mit thm reden.” Er schiittelt

seinen Kopf und folgte Rhei zum Umkleideraum.

“He, Rhei, kdnnten wir das Geld nicht wieder
reinholen, wenn Du diese Shampoo-Werbung
ibernchmen wivdest, iber die wir gesprochen
haben?” fugte er hoffrungsvoll hinzu.

Die Tir zum Umldeideraum schlug vor seiner Nase

zu.

SPIeLT Rher
Du haft Dummbképfe. Du willst, daf sie
gedemiitigt werden. Du bist jecem brutalen Kerl
gewachsen und machst ihn vor aller Augen
lacherlich. Du hast Schwierigkeiten, Freunde zu
finden, weil die meisten Menschen Dir durch
ihre Unwissenheit und Unfahigkeit frither oder
spater auf die Nerven gehen. Du vedest nicht
viel, weil Du Deine eigenen Fragen meist besser
beantworten kannst als irgend jemand sonst.
Selisamerweise fallt es Dir schwer, in Deinem
Leben Erfolg zu haben, wahrend es anderen

gelingt, die weniger Talent haben als Du

SPEZIALTECHNIKREN
Taunt (Provokation):

Frenzy Attack (Zomesangriff):

Neck Choke (Wiirgeschlag):

KO Punch (K.O.-Schlag):

RATAS
Tsumai:

Muay Thai:
Ligl\’miy\g Fury (Zornesblitz):

Berserken:




PRINCE LEON
THE LION

Die rechte Anstrengung - “Tch
habe nur einen Richter - die Welt.”

Kampfsf” - Tan Ku (Der eherne
Zorn)

eon verlief den Jet und winkte der
Lwaw{enden Menge zu, die in

Be@eis’rerumasrufé ausbrach und ihm
Blatenkrénze zuwarf. Er war froh, zuhause
2u sein,
Die Limousine brachte ihn auf schnellstem
Wege zum kéniglichen Palast, wo er von
den Bediensteten begrifit
wurde. Sein Vafew, der
Kénig, war noch amf der
Jagd und wirde erst in
cinigen Tagen
zuriickkehren,
"Eure Hoheit?” Einer der
Diener reichte Leon einen
kleinen Briefumschlag.
Leon nahm das Kuvenrt
nickend in Empfang und
5ﬁhe_fe es.
Nachdem er die
éihladung 9e|esam
hatte, faltete er sie
sorgféaltig zusammen,
schob sie wieder in
den U\W\sc[r\lag und |e,9+e
diesen auf einen kleinen
Beistelltisch. Dann ging er zum Fenster
und liefs seinen Blick tiber die
afrikanischen Ebenen
schweifen.
"Thr werdet beide da sein,
nicht wahv?” sprach er zu sich selbst.
Er begab sich in sein Arbeitszimmer, 6ﬁne+e
ein Album und blatterte es durch. Es war
voller Zeitungsausschnitte iiber seine beiden
9;»6&}61'\ Gegner, Tai Cheetah und Kendo
Coyote.
“Kendo Coyote in nenem Film!” brillte die
Schlagzeile des “New York Informer”.
“Thai Cheetoh investiert in
Telekommunikationssysteme”, berichtete das
“Wall Street Journal”.
Leon stief das Buch zur Seite und starrte
an die Decke.
“Jch werde Euch genauso clewu'.'\iigem, wie
The mich gedemiitigt habt”, schwor er sich.
Im Namen der Ehre winde er um die
ganze Welt |cmfeh und kE\mpfen, im Namen
des Stolzes aber wirrde er siegen.

WER SPIELT LEON?

Du Vergi(gf nie eine Schuld, sei es Deine
eigene oder die eines anderen. Du schreckst
vor nichts zuriick, um diese Schuld zu
begleicl\en. Nichts kann Deine Wi”enskwaﬁ
brechen. ;A”(:‘VC“V\QS fé\”% es Dir nicht leicht,
Dich auf mehr als eine Tﬁfigkeif g|eichzeiﬁg
zu konzentrieren.

SPEZIALTECHNIREN
Taunt (Provokation):

Bite (Beifen):

Swim Attack (Schwimmangriff):

Roar (Brillen):

Power Chord
(Kraftsehne):

Rage Within (Onnere Wut):
The Leon Expevrience
(Die Leon—érfa[wung):

Wild Side (Wildnis):

Gurtel / Technik -
Giwtel / Technik -
Girtel / Technik -

Grtel / Technik -

FOXY ROXY
INTDRA
PRASHIET)

Die rechte Lebemsf{kb\ruhg - “Sich
um andere zu kiimmern ist die

grofte Freude.”
Kampfer” - penjai‘ Silat

ndhra beugte sich mit einem Lacheln
’ echten Mitgefihls zu dem verletzten

Kind hinunter, wéhrend wm sie herum
ein B|Hzlic[quewiﬁe» losbrach, das leider
jede Vertraulichkeit zwischen ihr und dem
kleinen Patienten im Keim erstickte. Doch
dies war nun einmal die Birde ihrer Position
als Prasidentin des Kinderhilfswerks denr
UN. Wie seltsam das Leben doch spielte,
denn vor noch nicht einmal 20 Jahren war
sie selbst ein verlassenes Waisenkind in
einem UN.-Krankenhaus wie diesem hier
gewesen. Jhre Jugend war nur von einer
einzigen Leidenschaft gepragt gewesen:
dem Erlermen der Kampfleunst Penjat Silat,
Und auch ithr Erwachsenenleben war nur
von einem Motiv durchdrungen - denjenigen
zu L\e]fen, denen dasselbe Leid wie ihr
widerfahren war. Und da war sie nun, noch
immer auf der Seite der Bedi‘wﬁigem jeden
Tag damit beschaftigt, den Schmerz eines
Mitmenschen zu lindern. Fir die
Caﬁemﬂiclf\kei’r war sie eine der fél\igshan und
beliebtesten Biirokratinnen der Geschichte,
aber sie hatte ein Geheimnis.
Weitere 4 Jahre waren verstrichen, und die
geheime Facette thres Charakters sollte
wieder zum Vorschein kommen. So
|cm9€ sie eihgeladen wurde,
wiirde sie an dem
Wettbewerb teilnehmen,
denn sie e,mpfand eine
tiefe Liebe fir den
Mann, der dieses Ereignis
ausrichtete: den Dali Llama.
“Konnten Sie das Kind bitte
hochheben, Miss Prashmet2?” Die
Stimme eines Reporters brachte sie
brisk in die Wirklichkeit zuriick. Sie
lachelte strahlend und dachte heimlich an
die bevorstehende Zeit, wenn sie nicht
winde lacheln miissen, héchstens, um den
Giirtel des Himmels in Empfang zu

nehmen.

WER SPIELT FOXY?

Du bist ein eigenwilliger, spielevischer Typ,
und freust Dich an anderer Menschen Glisck
und Zufriedenheit. Allerdings kannst Du
nichts tiber allzu lay\gc Zeit ernst nehmen
und hast ein sehr starkes Bediirfnis nach
}\bwechslung.

Taunt (Provokation):

Handstand Attack G’]andsfcnd—}\ngriﬁ):
Rolling Sweep (Roll-Sweep):

Whiplash Kick (Peitschen-Kick):

Kuntao Kata:

penjai‘ Silat Mind Throw (Penjat Silat-
Gieisteswurf):

Call of the Lotus (Loiusr‘uf):

RENNWORTER:
Giwvtel / Technik -
Girtel / Technik -
Givtel / Technik -
Gurtel / Technik -
Gartel / Technik -
Givtel / Technik -




VAN BEAR

Das rechte Verhalten - “Ausruhen
kannst Du Dich, wenn Du tot bist.”

Kampfsﬂl = Sowjeﬁsc'/\es Militar

van versuchte, sich in dem tberfillten

Zugabteil auszustrecken. Natirlich

war die Transsibirische Eisenbahn
nicht nach Bequemlichkeitsprinzipien
gesfn“gf worden, aber fwﬂ jgmandeh von
seiner GiroPe war es eben noch ein bifchen
schlimmenr. Jvan gehdrte auch nicht zu der
Art von Russen, die solchevlei
Unannehmlichkeiten stoisch hinnehmen
witrde. Ev war schon elqerjew\ohd, der seine
Qualen mit anderen teilen wollte, Seit
Antritt der Reise hatte er seine
Abteilnachbarn ununterbrochen
angel‘ew\pelb wcrouﬂ/\m sie aus ihrem
leichten Schlaf erwacht waren und sich
insgeheim gewinscht hatten, daf er etwas
schmachtiger ware, damit sie sich mit thm
anlegen kénnten. Nach einer Weile fing er
an, gedankenverloren aus dem Fenster zu
sy ool WElHRe s fagten o
wiinschte sich, da (‘Iwau(ﬂcn 2zu sein und
i»‘gem{ etwas tun zu kdnnen., Egal was. Die
erzwungene Untétigkeit war nur ertraglich,
weil er wufte, was am Ende der Reise auf
ihn warten wiirde. Das mufte man sich mal

vorstellen: Ev, Tvan, war vom groften aller
lebenden Meister der Kampﬂ«w\sf
eingeladen worden, um “"‘IA dessen Insel an
einem alles entscheidenden Wetthkampf
teilzunehmen. Jvan war noch nicht einmal in
einer bestimmten Kampflkunst ausgebildet
worden. Selbstverstandlich war er vor
seinem Ausscheiden aus dem Militar 3
TJahre lang Nahkampfchampion gewesen.
Doch dann hatte er einen Job auf dem Bau

angenommen und sich

damit c\bgefw/\den, daf seine
Kampferkarriere zu Ende war - bis dieser
Burief ankam. Die Einladung waor nun in den
Tiefen einer Hemdtasche verborgen, und ab
und zu gv‘iﬁ( er danach, um sich zu
vergewissern, dafs dies kein Traum war
Jvan lachelte und stiefd seinem Nachbarm

den Ellbogen in die Rippen.

WER SPIELT IVANY?

Du bist eine realistische Person, die nichts
von Blédsinn halt. Fast jedes Problem kann
durch eine gute Portion gesunden
Menschenverstands und harter Arbeit
tberwunden werden. Du kannst nicht
stillsitzen und verstehst einfﬂ(l'\ nicht, wie
manche Leute das Nichtstun aushalten

kénnen.
SPEZINLTECHNIKEN
Taunt (Provokation):

Earthquake (Evrdbeben):

Big Belly Attack (Dickwahsff;z\hgriﬁ):

RATAS

Strength of the Nowrth (Kwaﬁ des
Novrdens):

Jab Al Naw:

Tgage, of the World (Zorn der Welt):

RENNWORTER:
Guartel / Technik -
Giwtel / Technik -
Girtel / Technik -
Guotel / Technik -
Guvtel / Technik -
Givtel / Technik -
Givvtel / Technik -
Girtel / Technik -
Girtel / Technik -

THE DAL
LLAMA

» stand mit weit ausgebweifm‘en
—= Apmen auf dem Gipfel des Berges.
Jon hier aus konnte er den Ozean

sehen, der sich zu allen Seiten der Tnsel
erstreckte. Ev atmete tief durch und lief
seine Gedanken sclqweifeh.
Er sah sie alle vor sich, einen nach dem
anderen, wie sie sich am{ den ng zu seiner
Tnsel machten.
Da war Kendo, omf einem Kreuzscl«iﬁ
trinkend. Aber es ware ein auferst unkluger
Zug fir jeden Kampfer, Kendo als Jdiot
abzutun,
Prince Leon, der noch immer wie ein Wilder
durch Asien lief - nach dieser Reise winde
er gestahlt hier ankommen. Leon schien von
irgznd etwas ge’nﬂieben zu werden, Wirde
er seine Wut jemals iberwinden kénnen?
Der Llama hatte seine Zweifel.
Und da war Tai Cheetah, in ’rie,fu, Meditation
versunken und auf sein Flugzeug wartend.

Tai, der einzige, dem es wirklich einerlei

war, ob er gewinnen oder verlieren wiinde.
Foxy, die bei Nacht in einer schwarzen
Limousine ihre geheime Reise antrat.
Kung Fu Bunny, der tief im Wald versteckt
trainierte.

Jvan the Beaw, der sich in einem

beschwenrte.

Der Llama senkte seine Arme und
wartete - nun war der Zeitpunkt
nah.

“Nur aus der inneren Kraft
erwachst kérperliche Kraft.”
“‘Manchmal teifft der schnellste
Schlag als letzter.”

Sobald Du den schwarzen Giirtel
(oder ein héheres Niveau) erspielt hast,

erhdltst Du den Code, der es Dir erlaubt,

den Dali Llama zu spielen.

SPETIALTECHNIREN

Taunt (Provokation):
Head Butt (Kopfstof)):
Smoke (Rauch):
Apokalypse:
Mind of the Gods
(Geist der Gotter):

Girtel / Technik -
Gartel / Technik -
Gartel / Technik -
Girtel / Technik -
Givtel / Technik -
Gartel / Technik -
Gartel / Technik -
Girtel / Technik -
Qisrtel / Technik -




PAWS OF FUR'Y-
TAO

“Nur aus der inneren Kraﬁ'
erwachst kérperliche Kraft.”
“Manchmal Wifﬁ der schnellste
Schlag als letzter.”

DER SPIEGEL
Beim Angriff ist Dein Gegner am
schwéchsten.

Um Deinen Gegner besiegen zu
kénnen, muﬁf Du ihn verstehen.

WU Deinen Gegnew verstehen zu

kénnen, muﬁ‘l‘ Du er werden.

Indem Du Deinen Geghev besiegs+,
mufst Du Dich selbst besiegeh.

Es gibt keine Gegnen.

DAS FEUER

Der Kampfer kennt die ;A\V\gs‘r, denn er

mufd sie L\ervorrufen.

Der Kampfer kennt die Kraft, denn er

(aenéﬁgf sie.

Der Kampfer kennt seinen Kérper,
denn er ist seine Waﬁe.

Der Kémpfer mag ein Leben lang

tben, um ein Meister zu werden.

Denr Kémpfer mag einen Kampf

verlieren, aber niemals seine Ehre.

DAS WASSER
Der Freie hat Wissen, daher ist Furcht

aMSQESCl’\lOSSeV\.

Der Freie hat keine Kwaﬁ, er hat das
Lac!’\el’\.

Der Freie kennt seinen Kérper, denn

er begh‘kck’r ihn.

Der Freie kann frei werden, sobald er

seine ;Z\Mgen 5ﬁhe,‘r.

Dewr Freie lacht, und so geb\’r der
Kampf an ihm voribenr.

DIE (MDUSIK

Die Musik Mmgibf' alles.

Alles wird 9;»5[3@% mit ihrem Rhythmus.

Der Rhythmus gilsi— Div Form.
Die Form bwilf\g‘r den Sie@.

Mit der Form wird der Sieg wz\wicquig.

DER WIND
Kannst Du den Wind bekampfen?
Kannst Du den Wind sehen?
Kannst Du den Wind fesfl/\ah-en?
Wer ist der Wind?

Sieh, da ist er!

VIE STRABE
Wohin willst Du gehen?
Warum gehst Du dorthin?
Wer willst Du sein?
Was willst Du haben?
Wanrte!

Kamst Du so schneller ans Ziel?

DER (MEISTER

Der Meister spricht nicht davon.
Denr Anféngav‘ spricb\f wie ein Meister
Der Meister kennt Freude und Form.

Der Meister lachelt der Welt zu.

Fiw ihn lachelt die Welt zuriick.

GLOSSAR DER
RADPESPORTBE
GRIFFE

Raza [kal/\ ’ralf\] :

Eine fesfgdeg‘re Sequenz von
Bewegungen. Der Lernende

VY\M{S c!iese BEWE@(AV\QEV\ S0 |QV\98
wiederholen, bis sie ihm in Fleisch und
Blut ibergehen. Wenn ein K&mpfer in
einer Kampfsi‘ruafior/\ unsicher wird,
evinnert er sich oﬂ an sein Kata.

Cht [tschil:

Bedeutet “Atem”. Chi ist innere
Energie.

R [kil:

7Z\lf\v\e|+ amf vielerlei Awt Chi (siehe
oben). Ein japanischer Begriﬁ: filw die

innere Energie oder denGeist.

Do]o [clo—joh]:

Kc\mpfsporfsc[/\ﬂe odenr

Trainingsbereich.

Obt [oh-bi]:

Ein Giivtel oder ein Band, das
getragen wird, um das im
Kampfspom‘ erreichte Niveau

anzuzeigen.

Van [dahn]:

Bedeutet "Sh/\fe”. Dabei handelt es
sich um ein hierarchisches

System fﬂm diejenigen, die den
schwarzen Giirtel oder ein noch

héheres Niveau erreicht haben.

G [dsehils

Weite Jacke und Hose, die beim
Kampfspor’r—_[raining getragen

werden.

qm'lﬂr [qu’Y'Ll]:
Weiser Mann oder Lehrer

—*ka [-kah]:

Jemand, der eine Kampfspor‘raﬁ
evrlernt. Ein Judoka ware
beispielsweise jemand, der Judo lernt.

Tao [tao]:

H interg rund eines bestimmten

Kampfspo»fs.
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Gametel, garantiert dem urspriinglichen Kaufer
dieses Gameteli-Modu fisr einen Zeitraum von
90 Tagen (ab Kaufdatum), dofs > dium, auf
dem das Programm (\ufgenommen wurde, frei
von Material- und Produldtior

Gametek-Modul wird im gegenwd

verkauft. Gametek, Tnc. tbermimmt keinerlei
ausdriickliche oder implizierte Garantien und
haftet nicht fir Verluste oder Schaden,

aus der Benutzung dieses Programms erg
Wéhrend de wrantiezeitraums von neur

(90) Tagen wird das

franier‘f an Gametek zuriickges

Legen Sie den Nachweis ff\r das Kaufdatum bei,
und schicken Sie das fehlerhafte Spielmodul an:
Gametel (UK) Ltd, 5 Bath Road, Slough, Bex
SL13UA, GB.

Diese Garantie gilt nicht fir normale Abnutzung
und Verschleiferscheinungen oder wenn der
hler im Spielmodul durch unsachgeméfen oder
en Gebrauch, grobe Behandlung oder
Vernachlassigung verursacht wurde. Diese
wantie ersetzt alle anderen Garantien, und
Sametek tibernimmt keinerlei Haftung fir andeve
Anspriiche dieser Art. Alle imp|izier"rcn
Garantien beziglich dieses Gametelk-Moduls,
einschlieflich der Garantien fm* dessen Leistung,
ie handelsiibliche Qualitat oder die Eignung zu
ir‘gendainwn veck, sind m.q( die oben genannte
Frist von neunzig (90) Tagen beschrankt.
Gametek ibernimmt keinerlei Haftung f
sy e oder Zufalls- bzw. Folgeschaden, die
aus dem Besitz, dem Gebrauch oder
hifunktionen des Gametek-Moduls entstehen.
ge Staaten verbieten die zeitliche
Begrenzung einer implizierten Garantie oder den
Ausschluf bzw. die Begrenzung von Zufall
oder Folgeschaden. Es kann daher méglich sein,
daf die oben aufgefithrten Einschrénkungen oder
Ausschli nicht auf Sie zutreffen. Mit di
Garantie erhalten Sie bestimmte gesetzliche
Rechte, Thre zusatzlichen Rechte, die von Staat
zu Staat verschieden sind, werden dabei jedoch
nicht beeintrachtigt.




